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Wybierz zadanie. Umieść wszystkie elementy na planszy zgodnie z ilustracją do wybranego zadania. 

Przesuwaj kolorowe elementy po planszy do momentu, w którym będziesz mógł przenieść wirusa (czerwona 
płytka)  do wyjścia, pamiętając o następujących zasadach:

• Elementy można przesuwać w 4 kierunkach, ale tylko po skosie. Nie wolno ich przesuwać poziomo, pionowo 
ani ich obracać.

• Czasami może się zdarzyć, że będziesz musiał przesunąć grupę elementów. 

• Przez otwór znajdujący się w górnym rogu planszy możesz wysunąć część dowolnego elementu, tak aby na  
planszy zrobiło się więcej miejsca do przesuwania innych części.

• Nie można zmieniać położenia białych, okrągłych elementów. Stanowią one integralną część planszy. 

Zadanie jest rozwiązane, gdy czerwony wirus zostanie usunięty z planszy przez otwór znajdujący się w jej górnym 
rogu.  

PL ZASADY GRY
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