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ZASADY GRY
Wybierz zadanie. Każde zadanie posiada kilka wskazówek dotyczących 
położenia niektórych klejnotów. Zwróć uwagę, że każdy klejnot jest 
wyjątkowy, to znaczy ma swój określony kształt i kolor.

Połącz wskazówki z zadania, aby poprawnie umieścić wszystkie klejno-
ty na planszy i znaleźć położenie czerwonego diamentu. Zauważ, że 
wskazówki nie ujawniają położenia wszystkich klejnotów. Użyj logiki, 
aby wywnioskować, gdzie należy umieścić pozostałe klejnoty.  

Pamiętaj, że każde zadanie ma tylko jedno prawidłowe rozwiązanie, 
które możesz sprawdzić na końcu książeczki.

KLEJNOTY / KSZTAŁT / KOLOR:

Pokazany jest konkretny klejnot (jego kolor i kształt). W tym  
konkretnym przypadku jest to niebieski, okrągły klejnot.

Pokazany jest kształt, ale nie kolor klejnotu. W tym przypadku 
klejnot jest kwadratowy, ale nie znamy jego koloru.

Pokazany jest kolor, ale nie kształt klejnotu. W tym przypadku 
klejnot jest zielony, ale nie znamy jego kształtu.
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ul. Półłanki 12C, 30-740 Kraków 
NIP: 6792811070 
tel: 12 263-73-73 | www.ateneum.pl

OSTRZEŻENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci 
poniżej 3 lat. Zawiera małe elementy. Istnieje ryzyko 
zadławienia.  Produkt nie do spożycia. Wyprodukowano 
w Chinach. 

WSKAZÓWKA 1:  
Ta wskazówka pokazuje 
całą planszę, dzięki 
czemu znane jest 
dokładne położenie 
pokazanych klejnotów, 
ich kształty oraz kolory. 
Należy wydedukować 
poprawne ułożenie 
pozostałych klejnotów.

WSKAZÓWKA 2:  
Ta wskazówka pokazuje 
tylko część planszy. 
Przedstawione klejnoty, 
ich kolor i kształt muszą 
pojawić się przynajmniej 
raz w rozwiązaniu i być 
położone dokładnie  
w taki sposób, jak  
na ilustracji.

WSKAZÓWKA 3:  
Ta wskazówka pokazuje, 
że   żaden niebieski 
klejnot nie może być 
umieszczony na żadnym 
z ośmiu pól otaczających 
klejnot w kształcie 
trójkąta.

PRZYKŁADOWE ZADANIE

ROZWIĄZANIE


