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ZASADY GRY DLA ZADAŃ DWUWYMIAROWYCH (PLANSZA ZEWNĘTRZNA I WEWNĘTRZNA)
Wybierz zadanie i odpowiednią dla niego planszę.
Umieść elementy układanki na planszy zgodnie z ilustracją do wybranego zadania.
Zapełnij puste miejsca pozostałymi elementami układanki. 
Jest tylko jedno prawidłowe rozwiązanie każdego zadania, które możesz sprawdzić na końcu książeczki.

ZASADY GRY DLA ZADAŃ TRÓJWYMIAROWYCH
Na wewnętrznej planszy znajduje się trójkąt ułożony z trójwymiarowych pól. To plansza na zadania 3D.
Wybierz zadanie. Każde zadanie pokazuje ułożenie niektórych elementów układanki na 6 poziomach piramidy. 
Element można ułożyć poziomo (wtedy wszystkie jego części rozmieszczone są na tym samym poziomie pira-
midy) lub pod kątem (wtedy jego poszczególne części znajdą się na kilku poziomach). Ułóż elementy zgodnie z 
ilustracją do wybranego zadania. Białe pola oznaczają puste miejsca w piramidzie.
Wypełnij puste miejsca pozostałymi elementami układanki, tak by powstała 6-poziomowa piramida.
Jest tylko jedno prawidłowe rozwiązanie każdego zadania, które możesz sprawdzić na końcu książeczki.

PL ZASADY GRY

Importer i wydawca na terenie Polski: 
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