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SG424

Wybierz zadanie.

Następnie ułóż na planszy wszystkie elementy układanki w taki sposób, aby kierunek strzałek odpowiadał ilustracji do 
wybranego zadania. Upewnij się, że strzałki wskazują właściwe kierunki.

• W zadaniach z poziomu STARTER pokazany jest kierunek, w którym zwrócone są wszystkie strzałki, oraz kolor 
niektórych z nich.

• W zadaniach z poziomu JUNIOR pokazany jest kierunek, w którym zwrócone są wszystkie strzałki, ale nie ich kolor.

• W zadaniach z poziomów EXPERT, MASTER i WIZARD pokazany jest kierunek, w którym zwrócone są tylko niektó-
re strzałki. W tych zadaniach nie ma znaczenia, w jakim kierunku ułożysz pozostałe strzałki.

• Pamiętaj, że musisz umieścić wszystkie elementy na planszy, nawet jeśli nie są one niezbędne do rozwiązania 
zadania.

Pamiętaj, że każde zadanie ma tylko jedno prawidłowe rozwiązanie, które możesz sprawdzić na końcu książeczki.
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