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SGT280

Wybierz zadanie. Następnie umieść na planszy płytki z krasnoludem i złotem dokładnie w tych miejscach kopalni, które zostały 
pokazane na ilustracji do wybranego zadania. Podczas gry nie możesz zmieniać położenia tych elementów.

Umieść na planszy wszystkie płytki z drabinami, pamiętając o następujących zasadach:

• Kopalnia złota jest podzielona na 4 piętra. Na każdym piętrze znajdują się jaskinie z różną liczbą komór. 
• Krasnolud może przemieszczać się z jednego piętra na drugie wyłącznie za pomocą drabiny. 
• Drabiny mogą łączyć ze sobą tylko sąsiednie piętra. Pomijanie pięter jest zabronione! 
• Budowanie ścieżki należy zawsze rozpoczynać od jaskini, która znajduje się na najniższym poziomie. 
• Krasnolud nie może dosięgnąć drabiny znajdującej się w podłodze nad nim – czyli takiej, która stoi na podłodze wyższego piętra. 
• Krasnolud nie może przechodzić z jednej jaskini do drugiej, nawet jeśli znajdują się one na tym samym piętrze. 
• Do sąsiedniej jaskini znajdującej się na tym samym piętrze da się dotrzeć tylko przez wyższe piętro za pomocą drabin. 
• Płytki powinny być ułożone, tak aby ilustracja, która się na nich znajduje, skierowana była do góry (drabiny mają stać pionowo, 
nie mogą leżeć). Płytki nie mogą nakładać się na siebie ani wychodzić poza planszę.

Pamiętaj, że każde zadanie ma tylko jedno prawidłowe rozwiązanie, które możesz sprawdzić na końcu książeczki.
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