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Wybierz zadanie. Nastepnie umies¢ na planszy ptytki z krasnoludem i ztotem dokfadnie w tych miejscach kopalni, ktére zostaty
pokazane na ilustracji do wybranego zadania. Podczas gry nie mozesz zmieniaé potozenia tych elementéw.

e Umiesc na planszy kie plytki z drabinami, pamietajac o nastepujacych zasadach:

« Kopalnia zlota jest podzielona na 4 pietra. Na kazdym pietrze znajduja sie jaskinie z ré2na liczba komor.
* Krasnolud moze przemieszczac sie zjednego pietra na drugie wylacznie za pomocy drabiny.

« Drabiny moga faczyc ze soba tylko sasiednie pietra. Pomijanie pieter jest
* Budowanie Sciezki nalezy zawsze rozpoczynac od jaskini, kiéra znajduje sie na najnizszym poziomie. i
« Krasnolud nie moze dosiegnac drabiny znajdujacej sie w podiodze nad nim - czyli takiej, ktéra stoi na podiodze wyzszego pietra.|

« Krasnolud nie moze przechodzi¢ z jednej jaskini do drugiej, nawet jesli znajduja sie one na tym samym pietrze.
* Do sasiedniej jaskini znajdujacej sig na tym samym pietrze da sie dotrze¢ tylko przez wyzsze pietro za pomoca drabin.

« Plytki powinny by¢ utozone, tak aby ilustracja, ktra sie na nich znajduje, skierowana byta do géry (drabiny maja sta¢ pionowo,
nie moga leze€). Plytki nie moga nakladac sie na siebie ani wychodzi¢ poza plansze.

e Pamietaj, ze kazde zadanie ma tylko jedno prawidt i ie, ktére mozesz sp izi¢ na koncu ksigzeczki.
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cztowieka moga by¢ przyczyna powaznych, a nawet $miertelnych obrazen.
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nalezy natychmiast zwrcié sie o pomoc lekarska.
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