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SGT210

Wybierz zadanie. Sprawdź, jakie symbole należy połączyć za pomocą ścieżek.

Umieść na planszy 9 płytek w taki sposób, aby utworzyły ścieżki łączące symbole pokazane na ilustracji do zadania. 
Ścieżki nie mogą kończyć się „ślepo” – muszą prowadzić do jakiegoś symbolu lub łączyć się z inną ścieżką. Płytki nie 
mogą nakładać się na siebie ani wychodzić poza planszę. Pamiętaj ponadto o następujących zasadach: 

• Nieprzekreślona strzałka oznacza, że musisz utworzyć ścieżkę między symbolami. 
• Przekreślona strzałka oznacza, że nie wolno tworzyć ścieżek między symbolami. 
• Ścieżki prowadzące do symboli mogą przechodzić obok czarnego kota, chyba że jest to zabronione przez  
przekreśloną strzałkę.

Musisz położyć na planszy wszystkie 9 płytek. Znalazłeś poprawne rozwiązanie, jeśli udało Ci się utworzyć ścieżki 
prowadzące do odpowiednich symboli.

Zwykle istnieje kilka prawidłowych rozwiązań, a jedno z nich możesz sprawdzić na końcu książeczki.
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