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Gra zawiera 4 tryby rozgrywki. Zadaniem gracza jest umieszczenie wszystkich statkéw pirackich
(czarne zagle) i okretéw marynarki wojennej (biate zagle) na planszy, ale cel kazdego trybu gry
jestinny:

>

* TRYB 1 - POKOJ (nikt nie przegrywa): Umie$¢ elementy na planszy tak, aby okrety marynarki
wojennej i statki piratéw nie mogty do siebie strzela¢ (brak linii strzatu na catej planszy).

* TRYB 2 - PIRACI WYGRYWAJA: Umies¢ elementy na planszy tak, aby statki pirackie mogty
strzela¢ do wszystkich okretéw marynarki wojennej, ale zaden z okretéw nie mégt strzela¢ do
statkéw pirackich.

* TRYB 3 - OKRETY MARYNARKI WYGRYWAJA: Umies¢ elementy na planszy tak, aby okrety
marynarki wojennej mogty strzela¢ do wszystkich statkéw pirackich, ale ani jeden ze statkéw
pirackich nie mégt oddac strzatu do zadnego okretu.

* TRYB 4 - WOJNA TOTALNA (nikt nie wygrywa): Umies$¢ elementy na planszy tak, aby wszystkie
statki pirackie mogty zostac trafione przez co najmniej jeden wrogi okret marynarki wojennej.
| analogiczne, wszystkie okrety mogty zostaé trafione przez co najmniej jeden wrogi statek
piracki.

ZASADY GRY DLA WSZYSTKICH TRYBOW:

Wybierz zadanie z ksigzeczki. Umies¢ skaty na planszy zgodnie z ilustracjg do zadania. Nie
mozna ich przesuwac w trakcie rozgrywki. W tatwiejszych zadaniach pokazano réwniez poto-
zenie niektorych statkdw pirackich i okretéw. Te podpowiedzi wskazuja jedynie pozycje i kolor
statkéw/okretéw, ale NIE ich kierunek utozenia.

o Biate kétko z kotwicag oznacza, ze na tej pozycji MUSI znajdowac sie okret marynarki wojenne;j.
Moze to by¢ dowolny z 4 okretéw.

e Czarne kétko z czaszka oznacza, ze na tej pozycji MUSI znajdowac sie statek piracki. Moze to
by¢ dowolny z 3 statkéw pirackich.

Umie$¢ wszystkie statki i okrety na planszy. Nalezy uzy¢ wszystkich elementéw uktadanki, nawet
jesli wskazéwki pokazuja mniej niz 7 statkéw i okretow.

Statki i okrety sg uzbrojone i posiadaja dziata z prawej i lewej burty. Nie moga one strzela¢
z przodu ani z tytu. Dlatego linia strzatu zawsze bedzie zaczyna¢ sie od burty statku.
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Statki i okrety moga strzela¢ do kazdej wrogiej jednostki (czyli odpowiednio do okretéw lub
statkéw pirackich), ktéra znajduje sie na linii ich strzatu. Statki i okrety moga strzela¢ na dowolng
odlegtosé (od 1 do 5 pdl) w linii prostej, biegngcej poziomo lub pionowo.

© Statki i okrety moga strzelaé¢ do wrogich jednostek tylko wtedy, gdy na linii strzatu nie ma zad-
nych przeszkéd. Przeszkodami moga byé inne statki/okrety lub trzy wysokie skaty. Statki i okrety
moga jednakze strzelac¢ ponad niska skata obok palmy.

Statki i okrety bedg strzelac tylko do wrogich jednostek. Obiekty tego samego koloru (czarne -
statki pirackie; biate - okrety marynarki wojennej) moga by¢ bezpiecznie umieszczone na swojej
linii strzatu.

Czasami niektore statki i okrety beda strzelac z obu burt jednoczesnie (niszczac naraz dwie
wrogie jednostki).

W trybie WOJNA TOTALNA wszystkie statki i okrety strzelajg jednoczesnie.

O OO ©

Pamietaj, ze kazde zadanie ma tylko jedno prawidtowe rozwiazanie, ktére mozesz sprawdzi¢ na
koncu ksigzeczki.

Wskazéwki:

Mozesz ukonczy¢ wszystkie zadania z danego trybu rozgrywki (po 20 w kazdym trybie), zanim
przejdziesz do kolejnych. Mozesz tez zdecydowaé sie najpierw rozwiazac fatwiejsze zadania z kaz-
dego trybu gry, zanim sprébujesz trudniejszych. Niezaleznie od preferowanej metody, sprawdz,

z jakim trybem gry sie mierzysz, zanim sprébujesz rozwigzac zadanie!

OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy. Istnieje ryzyko zadfawienia.

Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.
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