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o Wybierz zadanie. Nastepnie policz, ile robaczkéw (i jakie) widaé na ilustracji do zadania.

Umies¢ na planszy 4 plytki w taki sposéb, aby ukry¢ wszystkie robaczki z wyjatkiem tych, ktére zgodnie z wybranym
zadaniem musza pozostac odkryte.

e Pamietaj, ze zadanie ma tylko jedno prawidtowe rozwigzanie, ktére mozesz sprawdzi¢ na koncu ksigzeczki.

Wskazéwki:

* Kazda z ptytek ma swoj indywidualny ksztatt. Wykorzystaj to - przesuwaj i obracaj plytki, tak aby odkryé lub zakryé
rézne robaczki na planszy.

* Kiedy utozysz wszystkie plytki, na planszy zawsze pozostanie 9 odkrytych pél. Pola te moga byé¢ zajete przez
robaczki albo pozostawa¢ puste. Jesli wiec zadanie polega na pozostawieniu odkrytych 2 mréwek i 2 chrzgszczy, nie
zapominaj, ze musisz zostawi¢ takze 5 odkwtych pél bez robaczkow poniewaz:

9 odkrytych pél - 2 pola z mréwk -2polazct =5 pustych pél.

Latwiej znajdziesz poprawne rozwiagzanie zadania, jesli skupisz sie na]plerw na pustych polach, a nie na robaczkach,
ktére powinny pozosta¢ odkryte.
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OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera mate
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nalezy natychmiast zwrcié sie o pomoc lekarska.
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