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o Wybierz zadanie. Budynki i czerwony samochéd ustaw na planszy
zgodnie z ilustracja do zadania. Elementy te musza pozosta¢ na swoich
miejscach i nie wolno ich przestawiaé w trakcie rozwigzywania zada-
nia. W zadaniach z poziomu STARTER pokazano potozenie niektérych
samochoddw policyjnych.

9 Celem gry jest ustawienie na planszy 6 policyjnych samochoddéw w taki
sposdb, aby zablokowaty czerwony samochéd. Samochéd ten moze po-
ruszac sie w linii poziomej lub pionowej, chyba ze na jego drodze stoi
samochdd policyjny albo budynek. Pamietaj o nastepujacych zasadach:

e Czerwony samochéd nie moze uciec przejezdzajac przez samochéd
policyjny ani przez budynek.

e Czerwony samochdd nie moze uciec poruszajac sie po przekatnej.

® Musisz umiescic¢ na planszy wszystkie samochody policyjne, nawet
jesli nie wszystkie sa potrzebne do zablokowania czerwonego samo-
chodu.

e Pamietaj, ze kazde zadanie ma tylko jedno prawidtowe rozwiazanie,
ktére mozesz sprawdzi¢ na koncu ksigzeczki.
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OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy. Istnieje ryzyko zadfawienia.

Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.
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