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Wybierz zadanie. Nastepnie umies¢ na planszy wszystkie gwiazdki zgodnie z ilustracjg do wybranego zadania.
W wiekszosci zadan znajdziesz podpowiedzi dotyczace koloréw gwiazdek i ich potozenia na planszy. Dzigki temu
fatwiej bedzie Ci zacza¢ uktadanie kolorowych elementéw na planszy.

Umies¢ pozostate elementy uktadanki na planszy, pamietajac o nastepujacych zasadach:
* Wszystkie gwiazdki sa jednostronne. Zawsze uzywaj kolorowej strony gwiazdek (to znaczy uktadaj je kolorowa
strong do gory).
® Zadania z poziomu WIZARD pokazuja potozenie i kolor tylko pojedynczych gwiazdek, a nie catego elementu
ukfadanki. Gracz musi ustali¢ doktadne potozenie catego elementu, ktérego czescig jest ta gwiazdka.
* Elementy ukfadanki nie moga naktadac¢ sie na siebie ani wychodzi¢ poza plansze.

e Pamietaj, ze kazde zadanie ma tylko jedno prawidtowe rozwiazanie, ktére mozesz sprawdzic¢ na koricu ksigzeczki.
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OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera male elementy.

Istnieje ryzyko zadtawienia. Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.



