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Potacz ze soba 4 magnetyczne czesci planszy. W zaleznosci od wybranego zadania, elementy te moga by¢ utozone
w dowolnej konfiguracji (patrz ilustracja w ksiazeczce z zadaniami: moga stykac sie dowolnymi bokami oraz by¢ k4
dwrd dowolna st do géry). °
odwrécone dowolna strong do gory). s,
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e Na ztozonej w ten sposéb planszy umies¢ 12 elementéw uktadanki, pamietajac o nastepujacych zasadach: 2 g-{-:ﬁ
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 Elementéw nie wolno umieszczaé na biatych i czarnych kropkach (te miejsca sa zablokowane). g g £
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* Elementy moga leze¢ na kilku fragmentach planszy jednoczesnie. %%_g
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* Oprécz wspomnianych wyzej biatych i czarnych kropek, wszystkie pozostate pola musza zostac zakryte. £222
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e Niektére z zadan maja kilka rozwiazan, inne — prawie 100 tysiecy, co nie oznacza jednak, ze znalezienie ktérego- < §
kolwiek z nich jest tatwe! W ksiazeczce znajduja sie rézne zadania - od tatwych po bardzo trudne. Kazde z nich EE S
wymaga, aby gracz stworzyt konkretny uktad planszy oraz w okreslony sposéb umiescit na niej pewne elementy T
uktadanki. Przyktadowe rozwigzanie do kazdego zadania mozesz sprawdzi¢ na koricu ksiazeczki z zadaniami. 7Ev §
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Wskazéwki: 3 £8%
* Tworzenie plansz z czarnymi i biatymi kropkami rozlokowanymi w poblizu krawedzi da w efekcie tatwiejsze ‘:‘é 5 $
zadanie, niz ustawienie z kropkami znajdujacymi sie blizej srodka. :E 553%
® Zacznij od rozmieszczania wiekszych, bardziej ztozonych elementéw uktadanki. Te mniejsze zostaw na koniec. 25T £
* W pierwszej kolejnosci rozlokuj elementy uktadanki z najtrudniejszych czesci planszy. Staraj sig nie tworzy¢ przy | g £ . «g S
tym na planszy waskich przestrzeni, w ktére nie da sie wpasowaé wiekszych elementéw. 3 ‘g’ ° o
 Unikaj tworzenia na planszy odizolowanych obszaréw, w ktérych nie zmieszcza sie elementy uktadanki zawie- Lo
rajace 3, 4 lub 5 kulek. Na przyktad, jesli zostawisz fragment planszy z 1, 2, 6, 11 lub 12 pustymi przestrzeniami, £8a38%¢
nigdy nie bedziesz w stanie catkowicie wypetnic tych miejsc, nawet jesli bedziesz kombinowat na kwadrylion < E El é
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