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Wybierz zadanie. Umieść płytki na planszy dokładnie w tych miejscach, które zostały pokazane na ilustracji do zadania.

Umieszczając płytki na arce, pamiętaj o przestrzeganiu następujących zasad:
• Kafelki w tych samych kolorach lub przedstawiające te same zwierzęta, powinny co najmniej jedną stroną stykać się 
ze sobą.
• Nie możesz obracać płytek. Zwierzęta nie mogą być ułożone do góry nogami ani na boki. To oznacza, że łapy 
wszystkich muszą być skierowane w tym samym kierunku - do dna arki.

Pamiętaj, że każde zadanie ma tylko jedno prawidłowe rozwiązanie, które znajdziesz w na końcu książeczki.
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