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o Wybierz zadanie. Umies¢ plytki na planszy dokfadnie w tych miejscach, ktore zostaly pokazane na ilustracji do zadania.

e Umieszczajac ptytki na arce, pamietaj o przestrzeganiu nastepujacych zasad:
« Kafelki w tych samych kolorach lub przedstawiajace te same zwierzgta, powinny co najmniej jedng strona stykac sie

ze soba.

« Nie mozesz obraca¢ ptytek. Zwierzgta nie moga by¢ utozone do gory nogami ani na boki. To oznacza, ze fapy
wszystkich musza by¢ skierowane w tym samym kierunku - do dna arki.

e Pamietaj, ze kazde zadanie ma tylko jedno prawidfowe rozwigzanie, ktore znajdziesz w na koncu ksiazeczki.
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OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla drieci poniiej 3 lat. Zawiera mate

elementy. Istnieje ryzyko zadtawienia. Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano
w Chinach. UWAGA! Produkt zawiera magnesy lub czgici magnetyczne. Magnesy

prayciagnigte do siebie lub przywierajace do elementu metalowego w organizmie

crlowieka moga byé przyczyny powainych, a nawet smiertelnych obrazef.

adzenia ich do drog oddechowych,

nalezy natychmiast 2wrocié sie o pomoc lekarska.
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