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Wybierz zadanie. Umieść myszy na liczbach znajdujących się na planszy tak, jak wskazano w wybranym zadaniu. 
Łatwiejsze zadania posiadają wskazówki dotyczące położenia niektórych kawałków płytek sera, dzięki czemu 
rozwiązanie jest prostsze do znalezienia.

Zadanie polega na umieszczeniu wszystkich płytek sera na planszy, tak aby utworzyły jeden duży kawałek, przez 
którego dziury spoglądają myszki. Pamiętaj o następujących zasadach:
• Płytki sera nie mogą nakładać się na siebie, nie mogą zakrywać myszy ani wychodzić poza planszę. 
• Możesz tworzyć dziury na planszy z dwóch płytek sera, łącząc je ze sobą półokrągłymi wycięciami. Nie wolno 
tworzyć połówek dziur w środku sera! Połówki dziur mogą się znajdować jedynie przy krawędziach sera.

Pamiętaj, że każde zadanie ma tylko jedno prawidłowe rozwiązanie, które znajdziesz na końcu książeczki.
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