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Gracz ma za zadanie - przy uzyciu wskazéwek podanych w zadaniu - odkry¢ miejsce, w ktérym
znajduje sie tajemnicza $wigtynia z ukrytym skarbem. Gra zawiera 4 ptytki ze specjalnym
mechanizmem przestawnym, ktéry umozliwia zmiane ich ksztattu, oraz jedna ptytke nieruchoma,
zawierajaca $wiatynie.

o Wybierz zadanie. Kazde zadanie pokazuje mape wyspy podzielong na heksagony. Heksy
reprezentuja jeden z czterech rodzajéw terenu: wode (niebieskie), wzgérza (jasnozielone), géry
(szare) lub lasy (ciemnozielone). Mapa wyspy czesto jest niekompletna (biate heksy).

Im trudniejsze zadanie, tym mniej wskazéwek dotyczacych lokalizacji poszczegdinych terendw.

9 Ustaw plytki na planszy, tak aby utozenie terenéw na ptytkach zgadzato sie z ilustracjg mapy
w zadaniu:

 Jesli w zadaniu wystepuje biaty heksagon, mozesz samodzielnie wybra¢, jaki rodzaj terenu tam
umiescic.

 Potozenie $wigtyni nigdy nie jest wskazane w zadaniu, jednak niektére zadania pokazuja ,pusty”
jasnozielony heks, gdzie ukryta jest Swigtynia.

® Zadanie réwniez nigdy nie wskazuje potozenia statku. Pokazany jest jedynie ,pusty” niebieski
heksagon.

* Ruchome ptytki moga przybraé 4 rézne ksztatty. Wystarczy, ze przesuniesz ruchome elementy
plytki wzgledem siebie, aby zmieni¢ jej ksztatt. Nie da sie zmieni¢ ksztattu ptytki ze $wiatynia.

© Elementy ruchomych ptytek na dwéch bokach maja otwarcia na facznik. Mozesz zmienic ksztatt
plytki, tylko gdy otwarcia sg skierowane do siebie. WSKAZOWKA: Kazda ruchoma ptytka moze
przyjac jeden z czterech mozliwych ksztattow. Ksztatty ptytek sa rézne. Zanim zaczniesz graé,
sprawdz, jak dziatajg ruchome plytki i jaki ksztatt moga przybrac.

e Gdy wszystkie ptytki znajduja sie na planszy, a tereny odpowiadajg ilustracji z zadania,
odnajdziesz rozwigzanie, a razem z nim... miejsce ukrycia skarbu! Jest tylko jedno prawidtowe
rozwigzanie kazdego zadania, ktére mozesz sprawdzi¢ na korcu ksigzeczki.
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OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy. Istnieje ryzyko zadfawienia.

Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.
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