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o Wybierz zadanie. Zauwaz, ze podstawka do gry tworzy plansze, na ktérej bedziesz umieszczat
kolorowe elementy. Upewnij sie, ze potozytes jg na stole odpowiednim kolorem ku gérze
(biatym lub niebieskim).

e Umies¢ wszystkie klocki na planszy zgodnie z ilustracjg do wybranego zadania.

® Zadania znajdujace sie w pierwszej ksigzeczce pokazuja ukoriczong piramide na niebieskiej
stronie planszy. Widok ukazany jest od gory.

® Zadania znajdujace sie w drugiej ksigzeczce pokazujg widok dwéch pozioméw piramidy na
biatej stronie planszy. Poziomy sa ukazane pod katem 45 stopni. Pamietaj, ze zaden klocek
nie moze wystawac ponad obszar wyznaczony przez biate schodki planszy.

* Biate kwadraty oznaczajg kolory, ktére nie zostaty ujawnione w zadaniu. Wykorzystaj zdolno$¢
dedukgji, aby odgadnad, jakie klocki powinny zosta¢ umieszczone na miejscu biatych kwadratéw.

* Czasem istnieje wiecej niz jeden sposéb utozenia kolorowych klockéw, ktéry pozwala odwzo-
rowac poczatkowy uktad widoczny na ilustracji do zadania. Na przyktad jezeli w zadaniu sg 3
przylegajace, czerwone kwadraty, to moga one naleze¢ do jednego czerwonego klocka LUB
by¢ efektem potaczenia sie dwoch czerwonych klockéw. Oznacza to, ze juz w czasie przygoto-
wywania si¢ do zadania czesciowo je rozwigzujesz.

e Pamietaj, ze kazde zadanie ma tylko jedno prawidtowe rozwiazanie, ktére mozesz sprawdzi¢ na
koncu ksiazeczki.

UWAGA: Mozesz przechowywac wszystkie klocki oraz dwie ksiazeczki, umieszczajac je na biatej
stronie podstawki. Dzigki temu fatwiej spakujesz gre i zabierzesz ja, gdziekolwiek zechcesz.

OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy. Istnieje ryzyko zadfawienia.

Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.
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