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Potgzne korporacje stangty do walki o uzyskanie kontroli nad miastem. Solarna Rewolucja - wspaniata idea, ktdra
do niedawna taczyta najwybitniejsze umysty Swiata w dazeniu do odbudowy Srodowiska naturalnego, przeobrazita
sie w brutalng walke o pieniadze. Bezwzgledne lobby deweloperskie, zainteresowane wytacznie pozyskaniem naj-
cennigjszych gruntow pod budowe coraz drozszych wiezowcow, szybko odeszto od rozwigzan wypracowanych dla
budowy sprawiedliwego spoteczenstwa przysztosci. Warunki porozumienia migdzy wtascicielami korporacji, ktdre

z takim trudem wpracowano w minionych latach, tamane s niemal codziennie, a coraz brutalniejsza walka na
rynku nieruchomosci doprowadza do bankructwa rzesze mniej ostroznych - lub mniej bezlitosnych - inwestordw.
Ekologiczna rewolucja wtasnie pokazata swojg druga, mroczng twarz.
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Przedstawiamy dodatek do gry Solar City zatytutowany Serce Miasta. W pudetku znajdziecie 6 wyjatkowych budynkow,
ktére mozecie wtaczy¢ do Waszych rozgrywek, doktadajac elementy z tego dodatku do podstawowej zawartosci gry. Budynki
z dodatku Serce Miasta zwiekszaja interakcje migdzy graczami, dzigki czemu gra staje sie zdecydowanie bardziej konfron-
tacyjna. Niektdre karty (np. ANVIL, CRYSTAL, WATERFALL) wprowadzaja nowe zasady gry; pamigtajcie, aby zapoznac sig z nimi
przed rozpoczeciem rozgrywki. Wszystkie karty z tego dodatku zostaty oznaczone symbolem X3, dzieki czemu tatwo odrdz-
nicie je od kart z podstawowej wersji gry.

54 dwustronne kafle Budynkéw

6 typow po 9 kopii kazdy ]
(awers - Wiezowiec !, /rewers - Podniebny Ogrod E)

6 kart Budynkow Instrukcja
| 6 znacznikéw CRYSTAL

- =
- -
12 znacznikéw WATERFALL

Nasze gry sg pakowane ze szczegolng starannoscia. Jesli jednak zauwazysz, ze w Twoim egzemplarzu brakuje
jakiegos elementu, skontaktuj sig z nami, wysytajac e-maila na adres: games@iuvi.pl.




BUDYNKI - WIEZOWCE | PODNIEBNE OGRODY
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Umiesé @ z puli na kaz-
dym Wiezowcu w twoim
Miescie.

Umiesé @ z puli na jed-
nym Wiezoweu w twoim
Miescie.

Ponizej znajdziecie szczegtowy opis dziatania wszystkich budynkow z tego dodatku. Awers kazdego kafla przedstawia
ultranowoczesny Wiezowiec, a rewers jego ekologiczny odpowiednik - Podniebny Ogrod.

ANVIL O

Budynek ten, wygladajacy jak urzeczywistnienie szalonego
snu postsocjalistycznego architekta, w przesztosci byt jednym
z osrodkow turbokapitalistycznej wtadzy. Rozlokowano w nim
setki pokoi, biur i korytarzy, tworzacych istny biurokratyczny
labirynt - dostownie i w przenosni. Obecnie, w dobie Solarne]
Rewolucji, budynek przejety startupy. Dawne pomieszczenia
stopniowo zapetniali wtasciciele nowatorskich matych przedsie-
biorstw, reprezentujacych niemal kazda nowoczesng dziedzine
gospodarki - od projektéw zaktadajacych pozyskiwanie energii
z procesu gnilnego po te specjalizujace sie w druku pozywienia.
Te mate firmy mogg juz wkrotce zrewolucjonizowac myslenie
0 ochronie srodowiska, zrddtach odnawialnej energii czy ekolo-
gicznych uprawach, tworzac podwaliny nowej cywilizacji.

Dodatkowe zasady:

polach) wracajg z powrotem do puli.

Gdy budynek ANVIL jest w grze, ohowigzujg nastgpujace zasady:

1. Gdy aktywowany jest Wiezowiec, na ktdrym lezy przynajmniej @ zeton E-kredytdw, jego wtasciciel pobiera
dodatkowo z puli tyle samo . ile znajduje sie na kaflu tego Wiezowca.

2. Zetony . O lezace na kaflu Wiezowca nie s3 Sciggane w czasie jego aktywacii. Gracz bierze je wszystkie do
swojej puli dopiero, gdy ulepszy dany Wiezowiec do Podniebnego Ogrodu. Pamigtajcie, Ze wraz z zakoriczeniem
gry, wszystkie zetony znajdujace sie na planszy (na kaflach Budynkdw / Obiektdw Publicznych oraz na pustych

Pobierz € z puli za kazdy
Podniebny Ogrdd w rzedzie
albo kolumnie, ktdre akty-
wujesz w tej turze.

Umies¢ po €) z puli
na kazdym pustym polu
w rzedzie albo kolumnie,
ktore aktywujesz w tej
turze.

DEW
Ten masywny, szary budynek stuzyt przed Solarng Rewolu-
cja jako ogromna przepompownia wody. Obecnie, w obliczu
koniecznosci istotnego poszerzenia oferty mieszkaniowej
miasta, zostat on zaadaptowany na obiekt mieszkalny dla
biedniejszej czgsci miejskiej spotecznosci. Cho¢ oferowany tu
standard mieszkan trudno nawet nazwac rednim, a miesz-
karcy borykajg sig z ciemnoscig i wilgocig, to obiekt ten
stanowi jedyne rozwigzanie dla tych, ktérych nie zawsze stac
na czynsz. Wasciciele budynku nie pobieraja optat od swoich
najemcdw - swoje zyski generuja wytacznie z weiaz funkcjo-
nujacej czesci infrastruktury przepompowni, gwarantujacej
state cisnienie wody w catej dzielnicy. Dew jest wigc udanym
potaczeniem nastawionego na zysk przedsigbiorstwa oraz
dziatalnosci prospotecznej.




Odrzu¢ dowolng liczhg ..
Pobierz @ z puli za kazdy
odrzucony . .

Pobierz @) albo
z puli.

Jesli w puli brakuje .,
wez go od innego gracza.

CRYSTAL O

Dysponujace olbrzymimi $rodkami Korporacje pozyskaty nowe
Zrédto finansowania, oparte na dos¢ ryzykownej dzwigni han-
dlowej. Podstawy inwestycji nie opieraja sig na danych mozli-
wych do walidowania w programach inwestycyjnych. Projekt
Crystal skupia wokét siebie Kapitat ludzki, a praca (i zyski)
s3 oparte na dobrowolnych dziataniach. Budynki zrzeszone
w projekcie Crystal udostepniaja jego mieszkacom miejsce
do wspalnej kreatywnosci. Znajduja si tutaj: szerokopasmowy
dostep do Ekonetu (innowacyjnej sieci przetwarzania danych
opartej na DNA), warsztaty dla stolarzy, otwarte kuchnie, w ktd-
rych mozna przygotowywac positki, a takze stacje drukarskie.
Tylko od atrakeyjnosci budynku zalezy, jak dtugo projekt Cry-
stal bedzie przyciggat nowych mieszkancdw i utrzymywat do-
tychczasowych pasjonatdw. Kapitalizacja oddolnych inicjatyw
mieszkalnych rozpoczyna sie wraz z ulepszeniem budynku do
formy Podniebnego Ogrodu.

Dodatkowe zasady:

Podczas przygotowania do gry z udziatem budynku CRYSTAL, przygotujcie pulg 6 znacznikéw w i umiesccie ja
w zasobach ogélnych. Pula tych znacznikow jest ograniczona.

Pobierz @ z puli. Nastep-
nie kazdy z pozostatych
graczy musi odrzucic @
(0 ile gracz jest w ich po-
siadaniu).

Wez po @)
z pozostatych graczy (o ile
gracz jest w ich posiada-
niv).

od kazdego

PAGODA O

Ten wzorowany na dalekowschodniej buddyjskiej architekturze
sakralnej budynek to przestrzen kontemplacyjna najnowszej
Swiatowej religii - ekoizmu. Nadrzgdng myslg ekoizmu jest
etyka oparta na przykazaniu ,jestes energia, pozostan energig”.
Wierni wierzg, ze wszelkie podejmowane przez cztowieka dzia-
tania nie powinny narusza¢ racjonalnego bilansu energetycz-
nego. Ekoizm ktadzie tym samym silny nacisk na odnawialne
Zrodta energii i recykling. Co ciekawe, ekoistyczny pentalog
znany jest nie tylko wiernym - wyrecytowac go potrafi niemal
kazde dziecko na $wiecie.

Za ten stan rzeczy odpowiada uniwersalnosc przykazan zawar-
tych w pentalogu, kidre stanowig nie tylko spoiwo nowej wiary,
ale i podwaliny nowego, ekologicznego podejscia do zycia.

Oto stowo pentalogu:

Oddaj tyle, ile zabrates,

Przeka? tyle, ile ofrzymates,

Popros o tyle, ile wymagasz,

Wytwarz tyle, ile zuzytes,

Zasad? tylg, ile zebrates.




Wez @ z puli i umies¢
go na Wiezowcu bez
tego znacznika w Mie-
Scie innego gracza.
Jesli nie masz mozli-
wosci dotozenia
(wszystkie ~ Wiezowce
wybranego gracza po-
siadajg juz ten znacznik
albo pula znacznikdw
jest pusta), nic sig nie
dzieje.

Wskaz innego gracza.
Pobierz @ z puli za
kazdy @ posiadany
przez tego gracza
W jego Miescie.

WATERFALL O
Budynek ten pomyslany zostat jako ogromne centrum pozyskiwania
energii geotermalnej. Odwierty, ze wzgledu na ich potozenie w centrum
miasta, wymagaty ogromnej precyzji i doskonatego zarzadzania; budy-
nek, dzieki skoncentrowaniu catego procesu w jednym miejscu, miat zra-
cjonalizowac koszty przedsiewziecia. Masywne stupy konstrukeji z jed-
nej strony daja stabilne oparcie dla infrastruktury wiertniczej, z drugiej
za$ stanowig filary mniejszych, kempaktowych pomieszczen biurowych
i projektowych, whudowanych w $ciany budynku. W miare wyczerpywa-
nia sig zasohow energii, coraz wyraznigjsza stawata sig koniecznos¢
gruntownego przemyslenia funkcji budowli. Wraz z wygaszaniem prac,
pomieszczenia biurowe byty stopniowo demontowane, a pomigdzy filara-
mi montowano tafle bardzo wytrzymatego, hartowanego szkta. Wreszcie,
w dniu ponownego otwarcia budynku jako Podniebnego Ogrodu,miesz-
karicom miasta ukazat sie niezwykty widok. Wiezowiec zmienit sig w kil-
kudziesigciometrowy wodospad w samym srodku miasta. Jednoczesnie
budynek zachowat dawng funkeje, zwigzang z wytwarzaniem energii:
ptynaca szerokq kaskada woda wprawia w ruch dziesiatki turbin, produ-
kujac energig rownie czysta, co wytwarzajaca jg woda.

Dodatkowe zasady:

Podczas przygotowania do gry z udziatem budynku WATERFALL utwdrzcie pulg znacznikow @ i umiesccie ja w za-
sobach ogdlnych. W zaleznosci od liczby graczy uzyjcie 6 ‘ ‘, 9 ‘ ‘ ; lub 12 znacznikéw ‘ ‘ ‘ ‘ Pula tych
znacznikow jest ograniczona.

Gdy budynek WATERFALL jest w grze, obowiazuja nastepujace zasady:
1. Na kaflu Wiezowca moze znajdowac sig tylko jeden znacznik @.

2. Za kazdym razem, gdy Wiezowiec posiadajacy znacznik @ jest aktywowany, wszyscy gracze (tacznie z wtascicie-
lem Wiezowca) pobieraj dodatkowo 0 z puli.

3. Gdy Wiezowiec jest ulepszany do Podniebnego Ogrodu, znacznik @ jest zwracany do puli.

LOG O

)

J ISR Nazwa budynku jest bezposrednio zwigzana zaréwno z jego
. . przypominajacym pien drzewa wygladem, jak i jedng z jego
N 3 funkcji. Log jest jednoczesnie obiektem mieszkalnym, jak
E iha i ogromnym oczyszczaczem powietrza, przetwarzajacym, tak
jak drzewa, dwutlenek wegla w tlen. Ulepszona wersja budynku
do Podniebnego Ogrodu w 95% pokryta jest zieleni, co istot-
nie wptywa na jako$¢ powietrza w jego bezposredniej okolicy.
Mieszkaricy obiektu mogg ponadto korzystac z dobrodziejstwa
tego pionowego ogrodu dzigki olbrzymim, okragtym platformom
balkonowym.

Zsumuj @, ktdre znajduja
sie na wszystkich pustych
polach sasiadujacych z tym
Pudnielg&m Ogrodem. Po-

Umiesé po @ z puli
na kazdym pustym polu
sasiadujacym z tym Wie-
zowcem.
bierz z puli za kazde
(@ (zaokraglajgc w dot).
Pozostaw zetony @ na
swoich miejscach.
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Czgs¢ budynkow funkcjunuie w trybie solo wedtug tych samych zasad, co w rozgrywce wieloosohowej. Wszelkie odstepstwa
od standardowych zasad zostaty opisane w tabeli ponizej.

WATERFALL | Przygotuj 3 znaczniki (™.
m Potdz 1znacznik ™ na dowolnym Wiezowcu w swoim Miescie. Za kazdym razem, gdy Wiezo-
wiec posiadajacy znacznik (™) jest aktywowany, pobierz dodatkowo (1) z puli.
£8 - Pobierz “1% 2 puli za kazdy znacznik ™™ na Wiezowcach w swoim Miescie.
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