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W grze dostepnych jest 48 zadan o rosngcym poziomie trudnosci. Potowa z nich przedstawia wnetrze domku, a po-
fowa - domek od zewnatrz. katwo odréznisz je po oktadce ksigzeczki z zadaniami. Przed rozpoczeciem gry upewnij
sie, ze ustawites domek we whasciwy sposéb, to znaczy tak, jak pokazano na karcie z zadaniem.

o Wybierz zadanie. Jesli patrzysz na wnetrze domku, to zamknij wszystkie rolety okienne i drzwi. Jesli patrzysz na
domek od zewnatrz - zamknij tylko te elementy, ktére pokazano w zadaniu. Nastepnie umies¢ postaci pokazane na
ilustracji do zadania na wlasciwych miejscach w domku.

e Dopasuj pozostate postaci (krasnoludki, Krélewne Sniezke oraz Zia Krélowa) na wolnych miejscach w domku,
przestrzegajac nastepujacych zasad:
* Kazda posta¢ musi zostac znalez¢ sie w domku;
 Potaczone krasnoludki (niebieskie i czerwone) zawsze beda zajmowac dwa sasiadujace miejsca. Z tego powodu
nie moga by¢ nigdy ustawione przed drzwiami.

e Pamietaj, ze kazde zadanie ma tylko jedno prawidtowe rozwiazanie, ktére mozesz sprawdzi¢ na odwrocie karty z
zadaniem. W zadaniach z domkiem od zewnatrz najpierw otwérz drzwi i wszystkie okna, a potem poréwnaj
z rozwigzaniem.

Symbole
Poziomy JUNIOR, EXPERT i MASTER zawieraja dodatkowe wymagania, ktére znajdziesz na gérze karty z zada-
niem.

Kolorowy kwadrat oznacza, ze dana postac (lub postacie) musi zaja¢ pokdj o tym kolorze (w dowolnym
miejscu tego pomieszczenia). Dom posiada trzy pokoje o réznych kolorach:

* Niebieski pokéj z 4 miejscami (obejmuje cate gérne pietro domku);

 Zielony pokéj na parterze z 3 miejscami (dwa z oknem i jedno za drzwiami);

* Pomaranczowy pokdj na parterze z 2 miejscami.

i ponizej 3 lat. Zawiera male elementy. Istnieje ryzyko zadfawienia.

X Kolorowy przekreslony kwadrat oznacza, ze dana postac nie moze znajdowac sie w pokoju o tym kolorze.

+ Znak ,plus” miedzy postaciami oznacza, ze musza sie one znalez¢ w tym samym pomieszczeniu, niekoniecznie
obok siebie.

Wskazéwki:
Zacznij od zadan, ktére pokazuja wnetrze domu. Te, ktére pokazuja dom z zewnatrz, moga by¢ trudniejsze, poniewaz niektére elementy s
niewidoczne przez zamkniete okna i drzwi.

Wigkszos¢ dzieci bedzie potrzebowata pomocy przed pierwsza rozgrywka. Nie rozwiazuj zadar za nie, ale staraj sie zachecié do samodzielnej
zabawy, zadajac pomocnicze pytania, takie jak:

- Jak myslisz, co oznacza ten symbol?

W ktérym pokoju powinien zamieszka zielony krasnoludek?

Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.
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