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Uwaga! W grze dostepne sa dwa rodzaje zadan: 24 zadania z wilkiem oraz 24 bez niego. katwo odréznisz je po

oktadce ksigzeczki z zadaniami. Przed rozpoczeciem rozgrywki sprawdz, czy plansza jest ustawiona doktadnie tak,

jak na karcie z zadaniem.

DZIEN. ZADANIA TYLKO ZE SWINKAMI

Zadanie polega na dopasowaniu wszystkich elemen-
téw uktadanki na planszy w taki sposéb, aby wybrane
$winki pozostaty NA ZEWNATRZ swoich domkéw.

Wybierz zadanie. Ustaw $winki na planszy zgodnie
zilustracjg do wybranego zadania. Nie zawsze be-
dziesz potrzebowac wszystkich swinek - w niektérych
zadaniach potrzebna bedzie tylko jedna $winka, w
innych - dwie lub trzy. Swinki, ktére nie biora udziatu
w rozgrywce, odtéz do pudetka.

Umies¢ na planszy wszystkie 3 elementy uktadanki
w taki sposéb, aby swinki bawity sie NA ZEWNATRZ
swoich domkéw. Nie mozesz przestawiaé swinek.

Pamietaj, ze istnieje tylko jedno prawidtowe rozwigza-
nie, ktére mozesz sprawdzi¢ na odwrocie karty z zada-
niem. Jezeli w zadaniu biora udziat 1 lub 2 $winki, to
niektére pola na planszy pozostana puste.
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NOC. ZADANIA ZE SWINKAMI | WILKIEM

Zadanie polega na dopasowaniu wszystkich
elementéw uktadanki na planszy w taki sposéb, aby
$winki znalazty sie WEWNATRZ domkéw, co ochroni
je przed wilkiem.

Wybierz zadanie. Ustaw $winki i wilka na planszy
zgodnie z ilustracjg do wybranego zadania. Nie
zawsze bedziesz potrzebowac wszystkich swinek.
Te, ktére nie biorg udziatu w rozgrywce, odtéz do
pudetka.

Umies¢ na planszy wszystkie 3 elementy uktadanki w
taki sposéb, aby $winki znalazly sie bezpiecznie WE-
WNATRZ domkéw. Wilk musi pozosta¢ na zewnatrz.

Pamietaj, ze istnieje tylko jedno prawidtowe rozwia-
zanie, ktére mozesz sprawdzi¢ na odwrocie karty z za-
daniem. Jezeli w zadaniu biorg udziat 1 lub 2 $winki,
to niektére z domkéw pozostang puste. W kazdym z
takich zadan na zewnatrz domkéw pozostana réwniez
dwa puste pola.

Chociaz dorostym rozwiagzania moga wydawac sie oczywiste, to dla matych dzieci bywaja dosc¢ trudne. Wigkszosé
dzieci wymaga pomocy przy rozpoczeciu gry. Mozna zachecic je zadajac pomocnicze pytania, takie jak:

e Jak myslisz, gdzie jest miejsce dla tego elementu uktadanki?
* Dlaczego uwazasz, ze ten element powinien sta¢ tutaj?
o Jak myslisz, ktéry domek bedzie pasowat do tej $winki?

Jezeli zadanie nadal sprawia dziecku trudno$¢, mozesz sprawdzi¢ rozwigzanie i podpowiedzie¢ dziecku, co ma

zrobi¢ dalej.
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OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy. Istnieje ryzyko zadfawienia.

Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.



