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SG502

Zanim rozpoczniesz grę wysuń z kostki wszystkie kolorowe klocki. Zacznij od małych 
klocków, lub tych, które nie są zablokowane.

Wybierz zadanie. Ilustracja do zadania pokazuje jedną ze ścianek ukończonej kostki. 
Białe klocki wyznaczają ramę kostki,  zaś kolorowe pola wskazują kolor i położenie 
klocków, które należy umieścić w kostce przed rozpoczęciem gry. 

Ułóż wszystkie pozostałe kolorowe klocki w białej ramie kostki, pamiętając o 
następujących zasadach:

• Żaden z klocków nie może wystawać poza ramy kostki. Końcowym efektem musi 
być kostka o regularnych kształtach.

• Jedna ze ścianek ułożonej przez Ciebie kostki musi dokładnie odpowiadać tej z 
zadania. Dotyczy to także położenia białych fragmentów!

• Czasem istnieje więcej niż jeden sposób rozmieszczenia kolorowych klocków, 
pozwalający odwzorować układ widoczny  w zadaniu.  Na przykład, jeżeli zadanie 
pokazuje 3 przylegające do siebie, jasnoniebieskie kwadraty, to mogą one być 
częścią jednego lub kilku jasnoniebieskich klocków. Oznacza to, że już w czasie 
przygotowania do zadania częściowo je rozwiązujesz.

Pamiętaj, że każde zadanie ma tylko jedno prawidłowe rozwiązanie, które możesz 
sprawdzić na końcu książeczki.
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