SG502 ZASADY GRY PUZSLER

Zanim rozpoczniesz gre wysur z kostki wszystie kolorowe klocki. Zacznij od matych
klocksw, lub tych, ktére nie s3 zablokowane.

Wybierz zadanie. llustracja do zadania pokazuje jedna ze cianek ukorczonej kostki.
Biae klocki wyznaczaja rame kostki, zas kolorowe pola wskazuja kolor i pofozenie
Klockéw, ktére nalezy umiescié w kostce przed rozpoczeciem gry.
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Utéz wszystkie pozostate kolorowe klocki w biatej ramie kostki, pamietajac o
nastepujacych zasadach:

« Zaden z klockéw nie moze wystawaé poza ramy kostki. Koricowym efektem musi
by¢ kostka o regularnych ksztaftach.

« Jedna ze scianek utozonej przez Ciebie kostki musi dokladnie odpowiadac tej z
zadania. Dotyczy to takze pofozenia bialych fragmentow!

« Czasem istnieje wiece] niz jeden sposéb rozmieszczenia kolorowych klockéw,
pozwalajacy odwzorowac uklad widoczny w zadaniu. Na przyklad, jezeli zadanie
pokazuje 3 przylegajace do siebie, jasnoniebieskie kwadraty, to moga one by¢
czescia jednego lub kilku jasnoniebieskich klockéw. Oznacza to, ze juz w czasie
przygotowania do zadania czesciowo je rozwiazujesz.

Pamigtaj, ze kazde zadanie ma tylko jedno prawidtowe rozwiazanie, ktére mozesz
sprawdzi¢ na koricu ksiazeczki.
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Istnieje ryzyko zadfawienia. Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.

OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera male elementy.



