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Pingwinki faczcie sie w stada, bo inaczej... odmrozicie sobie skrzydetka!

Pingwiny, stawiajgc czota ujemnym temperaturom Antarktydy i wichurom, zbijaja sie

w grupe, tak aby w optymalny sposdb oszczedzac cenne ciepto. Twoje pingwiny
rozbiegly sie po tafli lodu... i zaczynaja marznac! Czy uda Ci sie jako pierwszemu zebraé
swoje stado pingwindw, zeby sie ogrzaty?

Zawartosc gry:

¢ 1 plansza do gry przedstawiajgca tafle lodu z 61 szesciokatnymi lodowymi

polami, z ktérych 7 ma narysowany otwér w lodzie (ciemniejsze, granatowe pola),

e 4 rodziny pingwinéw w réznych kolorach (kazda rodzina sktada sie z 3 duzych
i 3 matych pingwindw),

e 6 ptytek kry lodowej (4 proste i 2 zakrzywione).

Przygotowanie do gry:

1. Umies¢ plansze do gry na stole.

2. Umies$¢ ptytki kry lodowej na planszy. Kazda taka ptytka musi przykryé 3 puste
lodowe pola bez otworu.

3. Roztdzcie pingwiny na planszy w nastepujacy sposodb:
3.1 Kazdy gracz wybiera rodzine pingwindw, ktéra bedzie grat, i bierze wszystkie 6
figurek pingwinéw w wybranym kolorze (nieuzywane figurki odtézcie do pudetka).

3.2 Kazdy gracz przekazuje cata swojg rodzine pingwindw graczowi po swojej

lewej stronie (i otrzymuje rodzine pingwindw od gracza po swojej prawej stronie).

3.3 Zaczynajac od najmtodszego gracza i postepujac zgodnie z kierunkiem ruchu
wskazéwek zegara, gracze na zmiane ktada na planszy po jednym pingwinie
przeciwnika (ktére przed chwilg otrzymali), tak aby rozstawi¢ je jak najdalej od
siebie. Pingwiny moga by¢ umieszczone na pustej tafli lodu bez otworu (czyli
bezposrednio na planszy) lub na gérze lodowego bloku (czyli na ptytce kry).
Powtarzajcie ten proces, az wszystkie pingwiny zostana roztozone na planszy.

UWAGA: kazde pole moze
by¢ zajete tylko przez
jednego pingwina.

ZASADY GRY

Ta gra oferuje dwa poziomy trudnosci: oraz EXPERT. Wybierzcie ten,
ktéry najbardziej odpowiada wiekowi i/lub doswiadczeniu graczy.

Cel gry

Zadaniem gracza jest zebranie catej swojej rodziny pingwindéw (w tym samym
kolorze) w jedng potaczong grupe, zwang stadem.

Jak graé¢?
Zaczynajac od gracza, ktéry jako pierwszy umiescit pingwina na planszy, gracze
na zmiane wykonuja jeden z ponizszych ruchéw:

® Przesun jednego ze swoich pingwindéw na puste sasiednie pole
(na tafli lodu z otworem badz bez, albo na ptytce kry lodowej)
O-lub-

® Przeskocz nad jednym lub kilkoma pingwinami (niezaleznie
od ich wielkosci i koloru) na pierwsze puste pole (na tafli lodu
z otworem badz bez, albo na ptytce kry lodowej), bezposrednio
za pingwinem (lub pingwinami), ktérego ominates. Skoki moga
by¢ wykonywane jedynie w linii prostej @.
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Kiedy pingwin zostanie przeniesiony na tafle lodu z otworem

@ nalezy wykonac¢ dodatkowa akcje. Twdj pingwin nurkuje pod
lodem i musi natychmiast wynurzy¢ sie na innym niezajetym polu
z otworem @. Jesli wszystkie pola tafli lodu z otworem sa zajete, Twéj pingwin musi
pozostac na tym polu, lecz nie nurkuje.

Zakonczenie gry

Pierwszy gracz, ktéry zbierze swoje pingwiny w stado, natychmiast wygrywa gre.
Brawo! Twoje pingwinki sa bezpieczne i szczesliwe.

LS.

UWAGA: Pingwiny muszg utworzy¢ stado - tzn. kazdy pingwinek musi sgsiadowac
z co najmniej jednym pingwinkiem tego samego koloru.

ZASADY GRY DLA POZIOMU EXPERT

Temperatura spada ponizej niewyobrazalnego poziomu!

Zasady gry dla poziomu EXPERT sg identyczne z zasadami gry dla poziomu

, z jednym wyjatkiem: aby wygrac gre, musisz nie tylko potaczy¢ swojg
rodzine pingwinéw w stado, ale takze gtowy pingwindw musza by¢ na tej samej
wysokosci. Dlatego wszystkie 3 duze pingwiny musza staé bezposrednio na
planszy (na tafli lodu z otworem badz bez), a wszystkie 3 mate pingwinki - na krach
lodowych.

UWAGA: Wszystkie pingwinki (duze i mate) musza by¢ na tej samej wysokosci.
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