


ZASADY GRY

Grabbit! Pomdz swojemu krélikowi zebraé cztery rézne warzywa
(marchewke, rzodkiewke, cebule i ziemniaka), aby wygra¢ gre.

Zawartos¢ pudetka i przygotowanie

* Potézcie plansze do gry (A) na stole.

e Zasadzcie nasiona: Potasujcie 16 zetondw warzyw (B) i umiesccie je
zakryte (ilustracja nasionek do géry) w otworach na planszy (tzw.
dotkach).

* Wyhoduijcie liscie: Umieéécie 15 kafelkéw lisci (€©) na planszy.
Zauwazcie, ze jeden dotek na planszy pozostanie odkryty.

* Kazdy gracz bierze jedna figurke krélika () oraz karte zbioréw E w
wybranym kolorze i ktadzie je przed soba.

Jestescie gotowi do rozgrywkil

,Grabbit” oferuje dwa poziomy trudnosci:
oraz . Wybierzcie ten, ktéry najbardziej
odpowiada wiekowi i/lub doswiadczeniu graczy.

Jak gra¢?

Gre rozpoczyna najmfodszy gracz, a po nim swoje tury wykonujg pozostali
gracze zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. (1) W swojej turze przeskocz
swoim krélikiem na niezajety li$¢ w ruchomej grzadce (czyli w rzedzie lub
kolumnie na planszy, ktére przecinaja niezakryty dotek).

Nastepnie przesun krélika wraz z li$émi i innymi krélikami w ruchomej
grzadce w kierunku odstonigtego dotka. (3) Po zakoniczeniu $lizgu zajrzyj
do nowo odkrytego dotka w ziemi, aby sprawdzi¢, co wykopates. Jesli
jest to nasiono, odwréé je na drugg strone, zanim wykonasz jedna z
nastepujgcych czynnosci:

e Jesli odkryjesz warzywo, ktérego nie masz, wez je i umies$é na swojej
karcie zbioréw.

e Jesli odkryjesz warzywo, ktére juz masz lub dotek w ziemi jest pusty, nic
nie robisz. Twoja tura koriczy sie i przechodzi do nastepnego w kolejnosci

gracza(D>2~>0R)

Koniec gry
Pierwszy gracz, ktéry zapetni swoja karte zbioréw zetonami 4 réznych
warzyw, zostaje zwyciezca gry.

ZASADY GRY DLA POZIOMU EXPERT

Zasady gry dla poziomu sg niemal identyczne z tymi dla
poziomu . Réznica polega na tym, ze do gry dotaczaja
gryzonie ukrywajagce sie w norkach. Jesli po zakoriczeniu slizgu,
odkryjesz w dotku gryzonia, wykonaj nastepujace dziatania:

e Jesli odkryjesz szczura, musisz odtozyé jedno ze swoich warzyw z karty

zbioréw do dotka zajmowanego przez tego szczura. Potdz zeton warzywa

na wierzchu zetonu szczura. To warzywo bedzie od teraz dostepne dla

wszystkich graczy.

e Jesli odkryjesz kreta, mozesz wzig¢ jedno warzywo z karty zbioréw
dowolnego przeciwnika i potozy¢ je odkryte w dotku zajmowanym
przez kreta. Potdz zeton warzywa na wierzchu zetonu kreta.

Przyktad: Bialy krolik skacze na ruchomy li$¢ i przesuwa go, wraz z niezajetym kafelkiem liscia,
w kierunku dotka w ziemi. Odstania w ten sposéb cebule. Poniewaz biaty krélik nie ma cebuli

wsréd zebranych wezesniej warzyw, bierze cebule i umieszcza jg na swojej karcie zbioréw.
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dotku zajmowanym przez szczura.
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Example: Biaty krolik skacze na ruchomy lis¢ i przesuwa go, wraz z niezajetym kafelkiem liscia
oraz lisciem, na ktérym stoi rudy krélik, w kierunku dotka w ziemi. Odstania w ten sposéb
szczura. Krélik musi teraz wzigé jedno ze swoich warzyw z karty zbioréw i potozy¢ je odkryte w
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‘ ‘ 1 x SGM 510-E

1 xSGM 510-A 1xSGM 510-B 1xSGM 510-C 1xSGM 510-D

1 xSGM 510-F

1 xSGM 510-G

1xSGM 510-1

1 xSGM 510-H

1 xSGM 510-K 1xSGM 510-L 1xSGM 510-M
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