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ZAWARTOSC

70 kart, w tym:
57 kart tuneli
10 kart przedmiotéw
2 karty alarmoéw
1 karta drabiny
1 superkarta
1 instrukcja

OPIS GRY

Bandida to gra kooperacyjna,
w ktdrej wszyscy wygrywacie
lub przegrywacie. Sa 3
warianty gry i rézne warunki
zwyciestwa. Zasady gry
pozostajg jednak takie same
(patrz nizej).

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Umiescécie superkarte na
$rodku stotu. W zaleznosci od
wybranego poziomu trudnosci
rozgrywki utézcie superkarte
na stronie tatwej (5 wyjs¢) lub
trudniejszej (6 wyjsc).
superkarta

poziom trudny - 6 wyjsé

Potasujcie wszystkie karty

i utézcie z nich zakryty stos
dobierania (rewersem do
gory). Rozdajcie kazdemu

z graczy po 3 karty. Jesli

jest wsrod nich karta alarmu
(kazda jest oznaczona ikong
na rewersie), wtasuijcie ja

z powrotem w stos dobierania
i dobierzcie nowg karte.

karta
alarmu

ROZGRYWKA

Gre rozpoczyna najmiodszy
gracz.

W swojej turze zagraj jedna ze
swoich kart tak, by potaczy¢
ja z jedna badz kilkoma

juz wytozonymi kartami.
Niektore karty przedstawiaja
przedmioty, a wytozenie ich

(patrz 2. strona instrukcji).
Po zagraniu karty dobierz
jedna karte z wierzchu stosu
dobierania.

Grajcie tak dtugo, az
spetnicie wszystkie warunki
zwyciestwa albo skoncza
sie karty w stosie dobierania
(dalej zagrywaijcie karty

z reki).
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Uwaga: Zagrywana karta
musi by¢ tak potozona, by
pasowata z kazdej strony do

sasiednich kart na stole (tzn.
tunele musza sie taczyd).
Jesli nie mozesz wykonaé
ruchu (tzn. zadna karta nie
pasuje), odtéz swoje karty

z reki na spdd stosu
dobierania i dobierz taka
sama liczbe nowych kart

z jego wierzchu. Nastepnie
zagraj jedng karte. Na koniec
swojej tury dobierz jedna
karte z wierzchu stosu.

Uwaga: Jesli nadal nie masz
karty, ktorg mégtbys zagrad,
tracisz kolejke.

zte
potaczenie

Bandida to gra kooperacyjna:
komunikuijcie sie i razem ustalcie
najlepszq strategie. Nie mozecie
jednak pokazywac ani opisywac
swoich kart innym graczom.

WARIANT GRY 1
Ztap Bandide!

Jesli uda wam sie zablokowadé
wszystkie tunele, zanim stos
dobierania bedzie pusty,
uniemozliwiacie Bandidzie
ucieczke i wygrywacie gre.

W tym wariancie podczas
przygotowania do gry nalezy
odtozyé¢ do pudetka karte
drabiny.

karta
drabiny
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WARIANT GRY 2
Poméz Bandidzie uciec!

Jesli uda wam sie zagraé
karte drabiny i zamknaé
wszystkie wyjscia z tuneli,
zanim stos dobierania bedzie
pusty, wygrywacie.

W tym wariancie podczas
przygotowania do gry
wtasujcie karte drabiny

w stos dobierania. Gdy ktoérys
z graczy dobierze ja na reke,
moze jg zagra¢ w swojej
kolejnej turze lub zachowac
na pozniej. Nastepnie musicie
zamkna¢ wszystkie wyjscia

z tuneli, tak by Bandida mogta
uciec wytacznie po drabinie.

WARIANT GRY 3

superkarta Bandido
Ucieczka
kochankéw
(do tego
wariantu niezbedna jest
superkarta z gry Bandido)

Jesli uda wam sie zagrac¢
superkarte z gry Bandido oraz
drabine, a takze zamkna¢
wszystkie wyjscia

z tuneli, zanim stos dobierania
bedzie pusty, wygrywacie gre.

W tym wariancie podczas
przygotowania do gry
wtasujcie superkarte z gry
Bandido do stosu dobierania
z gry Bandida. Gdy gracz
dobierze karte Bandido lub
karte drabiny, moze jg zagraé
w kolejnej turze lub zachowaé
na pdzniej. Gracz moze
potozy¢ superkarte wybrang
strong do géry (5 lub 6 wyjsé).
Pamietajcie, ze musicie
potaczy¢ Bandido
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i Bandide wspdlnym tunelem,
a nastepnie zamkna¢ wszystkie
wyjscia, tak by mogli uciec
wytacznie po drabinie.

Uwaga: Jezeli zamkniecie
wyjscia z tuneli za wczesnie

i nie bedziecie w stanie zagra¢
karty Bandido lub karty
drabiny, przegrywacie gre.

KARTY PRZEDMIOTOW
(10 kart)

Karty przedmiotéw wywotuja
obowigzkowe efekty, po

tym jak zostang zagrane.
Kiedy gracz umiesci karte
przedmiotu na stole, musi
wykona¢ odpowiednia akcje:

Plecak: Na koricu
H swojej tury dobierz
jedna dodatkowa
karte ze stosu
Sk dobierania.
L] %] Do konca gry
bedziesz miato 1
karte wiecej za kazdy zagrany
plecak, chyba Ze inna karta to
Zmieni.

Dynamit:
Natychmiast
zagraj druga
karte z reki, a na
koncu swojej tury
dobierz 2 karty.

Zepsute narzedzie:
Zagrywaj karty bez
dobierania nowych
na koniec tury. Gdy
zagrasz ostatnig
karte, dobierz
3 karty na reke
(nawet jesli wczesniej miates
ich wiecej).

Mapa: Odrzuc¢

3 karty ze stotu

(nie musza ze

sobg sgsiadowac).

Uwaga: Nie wolno

usuwac kart

w taki sposdb, aby
roztaczyc¢ tunele i podzieli¢
karty na stole na 2 czesci.

Butelka z woda:
‘\, Gracze nie
moga ze soba
rozmawiac
"‘ przez cata runde
' (az ponownie
przyjdzie kolej
gracza, ktory zagrat karte
butelki).

KARTY ALARMOW
(2 karty)

Karty alarméw maja na
rewersie specjalng ikone.
Gdy dobierzesz karte alarmu,
musisz potozy¢ ja od razu na
stole, nawet jesli twoja tura
dobiegta juz kornca. Wykonaj
stosowna akcje i dobierz
kolejna karte, by uzupetnic¢
swoja reke. Karty alarmoéow
wptywajq na wszystkich
graczy.

Wszyscy gracze
H odrzucajg po
feay)  iednej wybranej
karcie z reki.
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kart, chyba ze
uzyja innego przedmiotu, aby
to zmienié (plecak).

Odrzué¢ 5 kart

z wierzchu stosu
dobierania.

Jesli wsrod

nich znajduje
sie drabina lub

superkarta Bandido, wtasuj je
z powrotem w stos dobierania
i odrzucaj kolejne karty, by
usungc¢ tacznie 5. Przetasuj
ponownhnie caty stos
dobierania.

STRATEGIA

Niektore karty przedmiotow
s3 pomocne, inne wrecz
przeciwnie. Zagrywaijcie je
umiejetnie, by zwiekszy¢
swoje szanse ha wygrana.
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