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ZAWARTOSC

70 kart, w tym:
21 kart zwierzat
(po 3 z kazdego typu)
45 kart przedmiotéow
(po 9 z kazdego koloru)
1 karta ,idzie zima”
3 karty pomocy

CEL GRY

Nadchodzi zima!

Uzupetnij swoje zapasy

o wszystkie rzeczy, ktérych
potrzebujesz do wygodnej
hibernacji. Dokonuj madrych
wyboréw i bezpiecznie
przechowuj swoje zapasy, aby
wygrag gre!

PRZYGOTOWANIE DO GRY

1. Znajdz karte pomocy
wiasciwa dla liczby graczy

biorgcych udziat w rozgrywce.

Odtéz dwie pozostate karty
pomocy do pudetka.

2. Potasuj wszystkie karty
zwierzat i przedmiotow
i potéz je rewersem do gory,
tworzac zakrytg talie kart.
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3. Wez 15 kart z talii (9 w grze
3-osobowej) bez podgladania
ich zawartosci. Wtasuj do nich
zakryta karte ,idzie zima”. Tak
przygotowane 16 kart (10
w grze 3-osobowej) umiesé na
spodzie talii. Stos dobierania
jest juz gotowy.

4. Dobieraj pojedynczo karty
ze stosu i umies¢ je odkryte
w sposob pokazany na karcie
pomocy (patrz ilustracja
ponizej). Te karty tworza tzw.
»zapasy”.

Gre rozpoczyna najbardziej
uporzadkowany gracz.

ROZGRYWKA

Gracze rozgrywaja swoje tury
w kolejnosci zgodnej z ruchem
wskazéwek zegara.

W swojej turze wykonaj kolejno
nastepujace czynnosci:

1. Wez karty (obowigzkowo)

2. Przechowaj zapasy (opcjonalnie)

3. Sprawdz stan zapaséw
(obowiazkowo)

Przyktadowe utozenie

kart w rozgrywce
\/ 3-osobowej

zapasy
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1. Wez karty (obowigzkowo)

Swoja ture zacznij od zabrania
kart zapaséw. Wez wszystkie
karty z wybranego rzedu lub
kolumny (nawet jesli nie jest
petna).

Umies¢ te karty odkryte

przed soba. Zalecamy
uporzadkowanie kart wedtug
ich typu. Identyczne przedmioty
musza by¢ utozone w stosy.

2. Przechowaj zapasy
(opcjonalnie)

Jesli masz przed soba karty
zwierzat i przedmiotow

w pasujacym kolorze, mozesz
wykona¢ akcje przechowywania
zapasow.

Jesli zdecydujesz sie wykonac¢
akcje ,przechowaj zapasy”,
wybierz jedno ze swoich
zwierzat. Za kazdy symbol tapy
& na karcie tego zwierzecia
mozesz przechowac¢ dowolna
liczbe kart przedmiotéw jednego
typu w tym samym kolorze co
dane zwierze. Przedmioty tego
samego typu (nawet jesli masz
ich kilka) wymagaja tylko 1
symbolu fapy. Nie musisz uzywaé
wszystkich symboli tapy, mozesz
wybraé i chcie¢ przechowaé
tylko 1 przedmiot, nawet jesli
zwierze ma 2 symbole tapy na
swojej karcie.

Umies$¢ przechowywana karte
zwierzecia i karty przedmiotéw
w zakrytym stosie obok innych
swoich kart. Te karty zapewnia
ci punkty na koniec gry.
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Przykiad: Jez moze
przechowywac 2 typy
przedmiotéw w swoim kolorze.
W przyktadzie ponizej gracz
uzyje dwoéch kart poduszek

i 1 karte chrzgszcza (razem

3 karty).
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Nietoperz i zaba moga
przechowywacé przedmioty

w 3 réznych kolorach.

Poniewaz maja one tylko

1 symbol tapy, moga wybraé
przechowywanie tylko

jednego typu przedmiotu.

Wazne: Wolno ci wybra¢ akcje
przechowywania zapaséw
tylko raz na ture. Innymi stowy,
mozesz przechowaé tylko
jedna karte zwierzecia (i jej
przedmioty) w swojej turze.
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