Scenariusz lekcji dla dzieci klas 0-3,
wykorzystujgcy zestawy gier Smart Games

Temat lekcji: Rozwaj umiejetnosci logicznych z wykorzystaniem zestawdow gier Smart Games
Cele lekcji:

e Uczen bedzie w stanie rozwigzywa¢ zadania logiczne w grach Smart Games.
e Uczen bedzie w stanie rozwija¢ umiejetno$ci myslenia przestrzennego i planowania.
e Uczen bedzie w stanie skupi€ sie na zadaniu i pracowa¢ zespotowo.

Metody nauczania:
e Uzycie réznych zestawdw gier Smart Games,
Etapy lekgji:

1. Rozgrzewka (5 minut): Na poczgtku lekcji popro$ dzieci, aby wstaty i zrobity kilka ¢wiczen
rozgrzewajgcych, takich jak przysiady, pomachanie ramionami, itp.
2. Wprowadzenie (10 minut): Wyjas$nij uczniom, czym sg Smart Games i jak mogg pomaéc w

rozwijaniu umiejetnosci logicznych i przestrzennych. Nastepnie przedstaw jeden z zestawdw gier i

pokaz, jak dziata.

3. Cwiczenia (20 minut): Podziel dzieci na grupy 2 osobowe i daj kazdej grupie zestaw gier Smart
Games do rozwigzania wedtug kolejnosci od 1 do 15. Popro$, aby kazda para pracowata razem,
aby znalezZ¢ rozwigzanie i osiggngc cel zadah 1-10. MozZesz tez da¢ dzieciom indywidualne
zadania i poprosi¢, aby rozwigzywaty je samodzielnie.

4. Podsumowanie (10 minut): Popro$ dzieci, aby podzielity sie swoimi wrazeniami z lekcji i
powiedzialy, co nauczyly sie¢ nowego. Nastepnie porozmawiaj z dzieCmi o tym, jakie umiejetnosci
byly potrzebne do rozwigzania gry i jakie korzy$Sci mogg odnie$¢ z ich rozwoju. Zakoncz lekcje
krotkg zabawa, w ktorej dzieci bedg mogly ponownie poruszy€ sie i odpoczgc.

Przyktadowa ocena: Uczniowie zostang ocenieni na podstawie ich umiejetnoSci rozwigzywania zadan

logicznych, mySlenia przestrzennego i pracy zespotowej podczas rozwigzywania gier Smart Games. MoZesz

tez da¢ im dodatkowe zadania, takie jak narysowanie wtasnej gry logicznej, aby sprawdzi¢ ich
kreatywnos¢ i umiejetnosci.



