Scenariusz lekcji dla dzieci klas 0-6,
wykorzystujgcy zestawy gier Smart Games

Temat lekcji: Lekcja z wykorzystaniem gier Smart Games
Cel gtéwny:

Rozwijanie umiejetnosci logicznego i przestrzennego myslenia u uczestnikdw przez angazujgce i
interaktywne éwiczenia z wykorzystaniem gier Smart Games.

Cele lekgji:

e Uczen bedzie w stanie rozwigzywac zadania logiczne w grach Smart Games.
e Analiza i refleksja na temat strategii stosowanych podczas gry.
e Uczen bedzie w stanie skupiC sie na zadaniu i pracowa¢ zespotowo.

Metody nauczania:
o Uzycie roznych zestawow gier Smart Games,
Etapy lekgji:

1. Obecnos¢ i podziat na grupy (4 minuty)

e Sprawdzenie listy obecnosci.

e Utworzenie matych grup (np. 2-4 oséb w grupie) w zaleznoSci od liczby uczestnikéw i
dostepnych gier.

2. Cwiczenia gimnastyczne (3 minuty)

e Krotka rozgrzewka, aby przygotowaé uczestnikow do aktywnego uczestnictwa. MozZe to by¢

kilka prostych ¢wiczen rozciggajgcych i krgzenia rekoma.
3. Wybor gry ze wspodlnego stotu (2 minuty)

e Uczestnicy mogg wybra¢ gre, ktéra ich najbardziej interesuje, lub kontynuowac z gra, ktérg

juz wcze$niej wybrali.
4. Praca zinstrukcjg (7 minut)

e Kazda grupa otrzymuje gre oraz instrukcje do niej. Uczestnicy czytajg i omawiajg instrukcje,

starajgc sie zrozumieC zasady gry. Nauczyciel krgzy miedzy grupami i pomaga w razie pytah.
5. Zabawa z famigléwkami (20 minut)

e Grupy rozpoczynajg gre, starajgc sie stosowac strategie, o ktérych wczesniej czytali w
instrukcjach. Wazne jest, aby uczestnicy wspotpracowali i wymieniali sie spostrzezeniami
podczas gry.

6. Sprzatanie i odnoszenie gry na miejsce (4 minuty)

e Uczestnicy sprawdzajg, czy wszystkie elementy gry sg na miejscu, liczg je, a nastepnie

odktadajg gre na odpowiednie miejsce.
7. Dyskusja i praca z kartg pracy (8 minut)

e Krétka dyskusja na temat doSwiadczen uczestnikdow z gry. Jakie strategie byly najbardziej
skuteczne? Czego nauczyli sie podczas gry?

e Wypelnienie karty pracy, ktéra pomoze uczestnikom podsumowac to, czego si€ nauczyli oraz
jakie umiejetnosci rozwineli podczas lekcji.

Podsumowanie:



Lekcja z wykorzystaniem gier Smart Games jest doskonatg okazjg do potgczenia zabawy z nauka.
Uczestnicy nie tylko rozwijajg swoje umiejetnoSci logicznego mySlenia, ale takZze uczg sie wspétpracowacé
w grupie i analizowaC wiasne dziatania.
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